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Las cartas especiales que ofrece la 
expansión Negro y Blanco — 
Fronteras Cruzadas no dejarán indiferente a nadie. 
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¡Una nueva función: Descubre un Magnoportal! 


Pokémon Mundo misterioso: portales al infinito cuen- 
ta con una nueva función, llamada Descubre un 
Magnoportal, que utiliza la cámara de tu consola 
Nintendo 3DS. 

Captura cualquier objeto redondo con la cámara de 
la consola y puede que encuentres la entrada a una 





Mazmorra Misteriosa; en otras palabras, ¡un Mag- 
noportal! 

El mundo que te rodea puede convertirse en cualquier 
momento en escenario de una aventura inesperada, 
así que no dejes de probar la función Descubre un 
Magnoportal y vive una emocionante experiencia. 
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Si buscas bien, seguro que encuentras entradas a mazmorras en cualquier rincón. Vive la emoción de iniciar 
una aventura donde menos te lo esperas gracias a esta nueva función. 








Por supuesto, todos los logros que consi- 
gas en las mazmorras a las que accedas 
mediante el Magnoportal se guardarán en 
tu partida. 


qué ocurre. 


¡Llega el modo multijugador! 


En Pokémon Mundo misterioso: portales al infinito 


puedes cooperar con otros jugadores para plan- 
tar cara a los enemigos más poderosos. No te 


Cada vez que capturas un objeto redondo en pantalla, la mazmorra que aparecerá será diferen- 
te. ¡Las posibilidades son infinitas! Prueba a capturar todo tipo de objetos redondos y observa 


¡Une fuerzas con tus amigos! 


pierdas los próximos números de la revista para 
descubrir de qué manera funcionará el modo 
multijugador. 


¿Qué es una Mazmorra Misteriosa? 


En el mundo en el que te despiertas existen unos 
laberintos llamados Mazmorras Misteriosas que 
pueden aparecer en cualquier parte. La caracte- 
rística más especial que tienen estas mazmorras 
es que cambian de aspecto cada vez que entras. 
Incluso una mazmorra que ya hayas completado 
cambiará completamente de aspecto la próxima 





Las escaleras te llevan a nuevos niveles de 
la mazmorra. Intenta encontrarlas todas 


para adentrarte en las profundidades. qué ocurre. 
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En las mazmorras también encontrarás in- 
terruptores. Atrévete a pulsarlos y observa 
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vez que entres en ella. Los tesoros y objetos que 
puedes encontrar en las mazmorras también 
cambiarán de tipo y localización cada vez que las 
visites de nuevo. 

Como ves, no importa las veces que te adentres 
en una mazmorra, pues siempre encontrarás 
nuevos secretos. 
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En las mazmorras encontrarás diferentes tipos 
de Pokémon y todos ellos te atacarán con sus 
propios movimientos. 

Tú y tu compañero tendréis que defenderos 
usando vuestros ataques. Podrás usar los mo- 
vimientos propios de los otros juegos. Usa el 
ataque apropiado y lucha sabiamente. 


A veces, al vencer a un Pokémon enemigo lograrás que 
se una a tu equipo. ¡Recluta Pokémon y forma un equi- 
po Único! ¡Pokémon que aparecen en Pokémon Edición 
Negra 2 y Pokémon Edición Blanca 2 también se unirán 
a tu equipo! 
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Incluso en la misma 
mazmorra, la localiza- 
ción de las escaleras 
y la distribución del 
mapa cambiará cada 
vez que entres en ella. 
¡La diversión es infinita! 
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Te presentamos a Sylveon, ¡la nueva evolución de Eevee! 


tevee apareció por primera vez en Pokémon Rojo descubierto una nueva evolución para Eevee. ¿A 
y Pokémon Azul. Los entrenadores más exper- qué tipo pertenece Sylveon? Tendrás que esperar 
tos saben que Eevee puede evolucionar a sie- para descubrirlo. Permanece atento y visita www. 
te Pokémon distintos, pero recientemente se ha pokemon.es para conocer las últimas novedades. 
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dla AT SN RR expansión Negro y Blanco — Fronteras Cruzadas! 
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nuevo tu mano. 


A (148/149): Cheren te permite robar tres cartas. 





Gerania  (149/149): 
Deja que Gerania te ayude 
MT ole 
carta de Entrenador que 
necesitas. 













Como puedes 
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de este Pokémon se ha 
desordenado. Coloca 
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Encontrarás la solución en la página 34. 
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“¡Esto es un desastre!”, les riñe. 


“Lo siento mucho, Millo”, 
E NS 
“¡Yo también!”, añade Iris. 
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“Salta a la vista que 
no se siente capaz de 
. HH vencerte”, le dice Iris 
E a Ash. Trip no puede 
- permitir que hablen 
así de él. “Te vas a 
enterar. ¿Qué te pa- 
rece un combate a tres Pokémon? El que derrote a 
dos, será el ganador”. Ash acepta el reto. 





Trip saca a Servine y Ash a Snivy. 


“Nunca aprenderás... 
tu Snivy aún no ha 
evolucionado. Puede 
que en una ocasión 
venciera a Servine, 
pero la historia no se 
volverá a repetir”, au- 
gura Trip. 





Y, 


¡Seguro que así es como lucháis en tu 
pueblo! ¡Es imposible que llegues a ganar 
la Liga Pokémon!”, prosigue un crecido 
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Macedo Me TUS 
tu Snivy, mi Servi- 
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rival”, explica Trip tras vencer con su Pokémon. 
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Ash y sus amigos han 
descubierto un nuevo 
Pokémon. Lástima que se 

haya roto la Pokédex y no se 
pueda leer bien la descripción. 
¿Puedes ayudarles a ordenar el 
texto para que tenga sentido? 
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Mirto le preguntó qué quería ser 
de mayor y Trip le respondió que 
quería ser entrenador Pokémon y 
enfrentarse a él algún día y con- 
vertirse en el siguiente Campeón. 









Al oírle, Mirto le 








prometió que al 
Ash y Trip prosic n su combate. Trip 
escoge a Timbu a Oshawott. 





“¡A por él, Oshawott! ¡Aqua Jet!”. Ash 
ataca primero. Sin necesidad de que 
Timburr esquive el ataque, Oshawott 
choca contra una roca. 


“¡Otra vez no!”, se queja Iris. Incluso la 
segunda vez que intenta usar Aqua Jet, 
Oshawott vuelve a fallar. 
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ntes de nada, os queremos agradecer el gran número de cartas y correos electrónicos que hemos recibido. 
FR Por cuestiones de espacio, iremos publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista. 
¿Eres un gran fan de Pokémon? ¿En tus ratos libres te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos 
o una foto tuya posando con la revista o, si lo prefieres, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección 
Pokémon. Las mejores las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 
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C/ Vallespí, 20 ue 
IDA A | El Pokémon favorito 
MN Sa e E de Adrián es Snivy. 
] Aquí podemos 
verle en este florido 
prado. ¡Gracias, 
Adrián! 


El Combusken de Ángela 
parece estar a punto de 
usar Patada Alta. 





A Jesús le 
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serie y Pikachu. Mi 4 Y/> PD | 

Aquí le vemos ON a 
acompañado S 
por los otros 
Pokémon de 
Ash. 


Aurora tiene 

7 años y nos 
hace llegar 
este dibujo 

de Scraggy 

y Oshawott 
porque son sus 
dos Pokémon 
favoritos. 
¡Muchas 
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Mariola tiene 
10 años, le 
encanta la 
revista y no se 
pierde ningún 
número. 
¡Gracias, 
Mariola! 





Arancha nos ha mandado un dibujo que nos hace 


plantearnos quién ganaría un combate ¡ 
! entre Pika- 
chu y Lugia. ¿Vosotros qué creéis? k 





José Miguel 
nos manda 
este dibujo 
tan chulo de 
Watchog. 
¡Muchas 
gracias! 
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Iván tiene 8 años y en sus ratos libres le 
ea cl sus Pokémon favoritos. Marc tiene 9 años y nos ha 


este dibujo de SUS an | 





Se comunica al padre/madre/tutor que, a los efectos de los dispuesto en la Ley Orgánica 15/99 de 13 de diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal, los datos facilitados en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal de PANINI ESPAÑA, S.A calle Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 17257, Girona. Los datos se utilizarán únicamente para la elección de correos y serán eliminados una vez finalice la 
selección. Los datos no serán tratados ni comunicados a terceros. 


En esta misma dirección, y durante el tiempo en que los datos estén en poder de PANINI ESPAÑA, podrá ejercitar el derecho de acceso, rectificación y 
cancelación de datos, enviando una solicitud escrita y firmada incluyendo nombre, apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos del interesado. 














- Se comunica al padre/madre/ 
tutor que, a los efectos de los 
dispuesto en la Ley Orgánica 
15/99 de 13 de diciembre de 
Protección de Datos de Carácter 
Personal, los datos facilitados 
en el envío de correos quedan 
recogidos en un fichero temporal 
de PANINI ESPAÑA, S.A calle 
Vallespí 20, Torroella de Montgrí, 
17257, Girona. Los datos se 
utilizarán únicamente para la 
elección de correos y serán 
eliminados una vez finalice la 
selección. Los datos no serán 
tratados ni comunicados a ter- 
ceros. En esta misma dirección, 
y durante el tiempo en que los 
datos estén en poder de PANINI 
ESPAÑA, podrá ejercitar el de- 
recho de acceso, rectificación y 
cancelación de datos, enviando 
una solicitud escrita y firmada 
incluyendo nombre, apellidos y 
DNI del padre/madre/tutor con 
los datos del interesado. 


lago tiene 7 años, es un fiel lector de la revista y 
su mayor afición es coleccionar cartas Pokémon. 
¡Saludos, lago! 


A sus 8 años, 
Jorge ya tiene 
una gran 
colección 

de cartas 

y muñecos 
Pokémon. 
¡Sigue así! 
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en sus ratos libres, le gusta dibujar sus Pokémon 
favoritos. ¡Gracias por la foto! 


Marc, de 9 años, es un coleccionista 
E UR TO TT 
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Nacho y su primo Manuel adoran todo lo que 
tenga que ver con Pokémon, y en su foto nos 
enseñan una parte de la colección que han 
juntado entre los dos. ¡Saludos, chicos! 
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Joel tiene 6 años y, como buen fan de Pokémon, 
no se pierde ninguna de las novedades que van 
apareciendo. ¡Sigue así, Joel! 
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ivan tiene 7 años y su colección Pokemon es 
de lo más envidiable. ¡Enhorabuena! 
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Página 7 
Sombras Pokémon 


A. Karrablast B. Vanillite C. Whimsicott D. 


Shelmet 
E. Mienshao 


Página 21 
El mensaje desordenado 


Gothitelle, el Pokémon astro. Los poderes psíquicos de 
Gothitelle son tan grandes que puede manipular el espacio 


que le rodea, distorsionando en el proceso la realidad. 


¿Izquierda o derecha? 
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Descifra el código 
Tepig usa ascuas. 


Hay 24 Braviary mirando hacia la izquierda y 24 mirando 


hacia la derecha. 


Página 29 

Peso Pokémon 
Tynamo: 0,3 Kg 
Victini: 4 Kg 

Emolga: 5 Kg 


Archen: 9,5 Kg 
Deino: 17,3 Kg 


Evolución Pokémon 
Cottonee: E Pidove: A Oshawott: F 
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